Direitos do Autor
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autor internacionais com todos os direitos reservados. Nem este manual nem o material contido aqui
podem ser reproduzidos sem um consentimento escrito do autor.

© Copyright 2009

Clausula de Desesresponsabilizacao

As informag8es contidas neste documento estdo sujeitas a alteracdo sem aviso prévio. O fabricante ndo
tem representacbes ou garantias em relacdo ao conteddo aqui descrito e ndo se responsabiliza
especificamente por qualquer garantia implicada de comercializacao ou ajuste para qualquer objectivo em
particular. O fabricante reserva o direito de revisar esta publicacdo e fazer alteracdes periodicamente no
contetdo aqui descrito sem obrigacdo de fabricante de notificar qualquer pessoa de tal revisdo ou
alteragéo.

Reconhecimento de Marca Registada

Kensington é uma marca registada americana da ACCO Brand Corporation com registos emitidos e
aplicac8es pendentes em outros paises.

Todos os outros nhomes usados neste manual sdo de propriedades de seus respectivos proprietarios e
sdo reconhecidas.
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Informacdes Importantes de Seguranca

Importante:

Recomenda-se ler esta seccado cuidadosamente antes de usar o projector. Estas instrucdes de
seguranca e uso asseguram o uso do aparelho por muitos anos com seguranca. Guarde este
manual para referéncia futura.

Simbolos Usados
Simbolos de aviso séo usados na unidade e neste manual para o alertar sobre situacdes perigosas.

Os seguintes estilos sdo usados neste manual para o alertar sobre informagdes importantes.

Nota:
Contém informacdes adicionais sobre 0 assunto em questao.

Importante:
Contém informacdes que devem ser observadas.

Cuidado:
O alerta sobre situagdes que podem danificar a unidade.

Aviso:
O alerta sobre situagdes que podem danificar a unidade, criar ambiente perigoso ou causar leséo.

O manual contém pecas e itens de componentes nos menus OSD que sao escritos em negrito como
neste exemplo.
“Prima o botdo Menu no controlo remoto para abrir o menu Principal.”

Informagdes Gerais de Seguranga

» Nao abra a caixa. Além da lampada de projeccéo, ndo deve reparar nenhuma parte interna por
pessoal ndo qualificado. Para o reparo, contacte pessoal qualificado.

» Siga todos os avisos e precaucdes neste manual e na caixa da unidade.

» Alampada de projeccao é extremamente brilhante conforme o desenho. Para evitar lesédo as
vistas, ndo olhe dentro da lente quando a lampada estiver ligada.

» Na&o coloque a unidade numa superficie, carrinho ou stand instavel.

» Evite usar o sistema proximo de agua, na luz solar directa ou proximo dum dispositivo de
aguecimento.

» Na&o coloque quaisquer objectos pesados, tal como livros ou bolsas, em cima da unidade.
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Aviso de Instalacdo do Projector

» Coloque o projector na posi¢éo horizontal.
O angulo de inclinagéo do projector ndo deve exceder 15 graus nem deve ser instalado de
qualquer outra forma excepto como montagem de tecto e da area de trabalho, caso contrario a
vida til da lampada pode diminuir dramaticamente.

e

» Deixe pelo menos 50 cm de espaco ao redor da ventilagcdo de exaustéo.

Minimo de 500mm Minimo de 500mm Minimo de 500mm

Minimo de 500mm Minimo de 300mm

» Verifique se as ventilagBes de entrada ndo reciclam o ar quente da ventilacido de exaustéo.

» Ao operar o projector num espaco fechado, verifique se a temperatura ambiente dentro do espago
ndo excede 5 — 35°C enquanto o projector funcionar e as ventilagbes de exaustdo e entrada de ar
estejam desobstruidas.

» Todos os espacos fechados devem receber a avaliagdo térmica certificada de que o projector ndo
recicla ar de exaustdo, uma vez que pode fazer com que o dispositivo seja fechado mesmo que a
temperatura interna esteja dentro da faixa aceitavel de 5 — 35°C.

Seguranca da Alimentacéao

» Use somente o cabo de alimenta¢&o fornecido.
» Na&o coloque qualquer coisa no cabo de alimentacdo e num local fora do caminho de transeunte.

» Remova as baterias do controlo remoto quando armazenar ou ndo estiver em uso por um periodo
prolongado.
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Substituicdo da Lampada

Substituir a lampada pode ser perigoso se feito incorrectamente. Consulte Substituicdo da Lampada de
projeccdo na pagina 39 para obter instrugfes limpas e claras para este procedimento Antes de substituir a
lampada:

> Desconecte o cabo de alimentagéo.

» Permita que a lampada resfrie por aproximadamente uma hora.

Limpeza do Projector

> Desligue o cabo de alimentagdo antes de limpar. Consulte Limpeza do Projector na pagina 42.
» Permita que a lampada resfrie por aproximadamente uma hora.

Avisos de Regulamentos

Antes de instalar e usar o projector, leia as notificac8es regulatérias na Concordancia com Regulamentos
seccdo da péagina 53.

Instrucdes Importante de Reciclagem:

A lampada dentro deste produto contém mercurio. Este produto pode conter outros lixos
electronicos que podem ser perigosos se nao eliminados correctamente. Recicle ou elimine de acordo
com as leis locais, estaduais ou federais. Para obter mais informa¢bes contacte Electronic Industries
Alliance na homepage WWW.EIAE.ORG. Para obter informac¢fes especificas de eliminagdo da lampada
consulte a homepage WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explicagdes de simbolo

ELIMINACAO: N&o use os servicos de recolha de lixo municipal ou doméstico
para eliminacéo de equipamento electrénico e eléctrico. Os paises CE exigem
0 uso de servigos de recolha de reciclagem separados.

Funcdes Principais

¢ Unidade de peso leve e facil de embalar e transportar.
¢ Compativel com todos os principais padrées de video incluindo NTSC, PAL e SECAM.
e Uma taxa de brilho permite fazer apresentacdes durante o dia ou em locais iluminados.

e Suporta as resolugdes até SXGA+ em 16,7 milhdes de cores para proporcionar imagens
claras e nitidas.

e A configuracao flexivel permite projeccdes de tras e frontais.

e Projecc¢bes de linha de visdo permanece quadrada com correccao de distor¢cdo avancada
para as projec¢des de angulo.

e Fonte de entrada automaticamente detectada.

Sobre este manual

Este manual é indicado para os utilizadores e descreve como instalar e operar o projector DLP. Sempre
gue possivel, as informacdes relevantes, tais como ilustragdo e sua descri¢do, sdo inseridas numa pagina.
Este formato de impressdo compativel com o meio-ambiente e o ajuda a economizar papel protegendo
assim a protegé-lo. Recomenda-se imprimir as sec¢des que sdo relevantes de acordo com suas
necessidades.

—jv -
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INICIAR

Lista de Verificacdo da Embalagem

Retire o projector com cuidado de dentro de sua embalagem e verifique se os seguintes itens estdo

inclusos:

CONTROLO REMOTO CaBORGB CABO DE ALIMENTACAO ADAPTADOR DE
(CoM UMA BATERIA AAA) COMPONENTE A RGB
(OPCIONAL)

MALETA DE TRANSPORTE CD-ROM CARTAO DE GARANTIA

(ESTE MANUAL DE
UTILIZADOR)

Entre em contacto com seu revendedor imediatamente se algum item estiver faltando, parecer
danificado, ou se a unidade néo estiver funcionando. Recomenda-se manter o material de
embalagem original caso precise devolver o equipamento para o reparo sob garantia.

Cuidado:
Evite usar o projector em ambientes com poeira.
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Vistas das partes do projector

SERIE D9 Vista direita-frontal

~ CONSULTE A
ETIQUETA DESCRICAO ’ .
PAGINA:
1. Botéo de ajuste altura Empurra para liberar a alavanca de ajuste de altura
Alavanca de ajuste de . . . 15
2. Ajusta o nivel do projector
altura
3 Tampa da lente Proteja a lente quando ndo estiver em uso
4, Lente Lente de projeccdo
5 Receptor IR Receptor para sinal 1V do controlo remoto 6
6 Anel de foco Focaliza a imagem projectada
Anel de zoom 16
7. (Somente série VX) Aumenta a imagem projectada
x Consulte Parte superior—botdes Exibicdo no ecra
8. Teclas de fungédo (OSD) & LED. 3
Importante:

As aberturas de ventilacdo no projector permitem uma boa circulacdo de ar que mantém a
lampada do projector resfriada. Nao obstrua qualquer abertura da ventilagdo.

Nota:

Os modelos D925TX/D930TX/D927TW nédo possuem anel de zoom.
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Parte superior—botdes Exibicdo no ecrd (OSD) e LED

A
A
6 2 ‘
f |
5 MENU . AUTO 7
4
- || ENTER I <
3 | ) \— 8
2 BLANK ‘ SOURCE 9
.
M~ J : . 10
._ -
1 © v
A O O
TEMP READY
l 1
12
~ CONSULTE
ETIQUETA DESCRICAO . )
A PAGINA:
1. () (Botéo Alimentagéo) | Liga e desliga o projector 11
2. BLANK Exibe um ecrd em branco e silencia o audio
3 <« (Cursor esquerda) / Navega e altera as configuracbes no OSD
) Vol. Menu rapido — Para VVolume
4, Enter Entre ou confirme o item de menu OSD destacado
18
5. MENU Abra e saia dos botdes OSD
6 A (Cursor acima) / Navega e altera as configuracées no OSD
) Reajuste+ Menu rapido — Para Distorcéo
7. AUTO Optimiza o tamanho, posicao e resolucdo da imagem
3 » (Cursor direita) / Navega e altera as configuragdes no OSD 18
) Vol. Menu rapido — Para Volume
9. FONTE Entre no menu Fonte 10
10 V (Cursor abaixo) / Navega e altera as configuracbes no OSD 18
) Reajuste- Menu rapido — Para Distorcéo
Vermelho Lampada esta pronta para ser ligada
11. LED PRONTO Piscando A lampada ndo esta pronta (aquecer/fechar/resfriar)
(Consulte LED de mensagem de erro na pagina 45)
12. LED DE TEMP Piscando Cadigo de erro
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Visédo de Tras
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ETIQUETA

CONSULTE A
PAGINA:

DESCRICAO

1. EN CA Conecta o0 cabo de a LIMENTACAO 11
2. ’%’ (USB) Conecta um CABO USB do computador
c Ligue o CABO RGB no ecrd
3. SAIDA VGA (Somente loop thru para VGA IN-1)
4, LAN Liga o CABO LAN de Ethernet
5. ENTRADA VGA -1 Conecta 0 CABO RGB dum computador e componentes
6. ENTRADA VGA -2 Conecta 0o CABO RGB dum computador e componentes 10
7. HDMI Ligue um CABO HDMI dum dispositivo HDMI
8. ENTRADA S-VIDEO Liga o CABO S-VIDEO dum dispositivo de video
9. ENTRADA VIDEO Ligue 0 CABO COMPOSTO dum dispositivo de video
10. Anti-falante Emite o som de dudio
11. Blogueio Kensington Segura o objecto permanente com um sistema de 43
blogueio
12. (EENJSSA‘DA AUDIO Liga os CABOS AUDIO dum dispositivo de audio
13. RS-232 Ligue o cabo da porta serial RS-232 no controlo remoto 10
ENTRADA AUDIO Conecta 0 CABO DE AUDIO do dispositivo de entrada
14. de audio
SAIDA AUDIO Liga um CABO DE AUDIO para loop de &udio
Nota:

Se seu equipamento de video tiver diversas fontes de entrada, recomenda-se ligar na prioridade
de componente HDMI/DVI, (thru VGA), S-Video, Composto para obter uma imagem melhor.
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Visdo da parte inferior
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- CONSULTE A
ETIQUETA DESCRICAO . )
PAGINA:
1 Dispositivo de ajuste de | Gire a alavanca do ajustador para ajustar a posi¢do do 15
) inclinacéo angulo
2 Orificios de suporte no Contacte o representante para obter informac@es sobre a montagem do
) tecto projector no tecto
3 Dispositivo de ajuste de | Ajuste o rebaixamento quando o botdo de ajuste estiver
) altura empurrado 15
4. Botdo de ajuste de altura | Empurra para liberar a alavanca de ajuste de altura
Nota:
Quando proceder a instalacao, assegure-se de que utiliza apenas montagens de tecto indicadas
pela UL.

Para fazer as instalacdes no tecto use o hardware de montagem e os parafusos M4 aprovados,
sendo que a profundidade méaxima do parafuso é de 6 mm (0,23").

Aconstrucdo da montagem do tecto deve ter a forma e resisténcia adequadas. A capacidade de
carga da montado no tecto deve exceder o peso do equipamento instalado e como precaucao
adicional ser capaz de segurar trés vezes o peso do equipamento (ndo menos do que 5,15 kg)
num periodo de 60 segundos.
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Partes do controlo Remoto

28 1
o 2

27
26
25___ |
24_ | 3

P &
i PN
22| <
21 Keystone
20 =
19 eru) Status (uj 12
18 C) C) g; 13
ey

16 15

Importante:
1. Evite usar o projector com iluminacéo fluorescente brilhante ligada. Certas luzes fluorescentes
de alta frequéncia podem interromper a operagdo do controlo remoto.

2. Certifique-se de ndo obstruir o caminho entre o controlo remoto e o projector. Se o caminho
entre o controlo remoto e o projector for obstruido, pode devolve o sinal de certas superficies
reflectoras, tal como o ecré da unidade.

3. Os botdes e teclas no projector tém a mesma funcéo dos botdes correspondentes no controlo
remoto. O manual de utilizador descreve as funcdes baseadas no controlo remoto.
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ITEM ETIQUETA DESCRICAO COI\,'SULT'_E A
PAGINA:
1. Transmissor IR Transmite o sinal do projector
2. LEDS de Estado Acende quando o controlo remoto for usado
3. Laser Prima para operar a ponteira do ecra
4. Para cima Seta para cima quando ligado através de USB a um PC
5. Direita Seta a direita quando ligado através de USB a um PC
6. Para baixo Seta para baixo quando ligado através de USB a um PC
7. Pagina abaixo Pagina para baixo quando ligado através de USB a um PC
8. Cursor para cima
0. Cursor para direita Navega e altera as configura¢des no OSD 18
10. Cursor abaixo
11. Volume +/- Ajusta o volume 17
12. Mudo Silencia o altifalante interno
13. Zoom+ Aproxima a imagem
14. Zoom- Afasta a imagem 16
15. Congelar Congela/Descongela a imagem no ecrd
16. Em branco O ecrd fica branco
17. Fonte Detecta o dispositivo de entrada
18. Auto Ajuste automatico para fase, localizacdo, tamanho, posi¢éo
19. Menu Abre 0 OSD 18
20. Estado Abre 0 menu fje es'_[a_do OSD (o menu somente abre quando 38
detectar um dispositivo de entrada)
21. Distorgao Corrige o efeito trapezoidal da imagem (superior/inferior 16
superior/inferior mais amplo)
22. Cursor esquerda Navega e altera as configuragdes no OSD
23. Entrar Altera as configura¢des no OSD
24. Pagina acima Pagina para baixo quando ligada através de USB a um PC 18
25. Esquerda Seta para esquerda quando ligada através de USB para um PC
26. Entrar Tecle Enter quando ligada através de USB para um PC
27. Alimentacéao Liga e desliga o projector 11
28. Laser Use como uma ponteira no ecrd. NAO DIRECCIONE PARA AS VISTAS.




Projector DLP — Manual de Utilizador

Alcance de Operacéo do Controlo Remoto

O controlo remoto usa uma transmissao infravermelha para controlar o projector. Ndo € necessario
apontar directamente o controlo remoto na direcgdo do projector. Dado que ndo segura o0 remoto
perpendicular em ambos os lados ou na parte de tras do projecto, o aparelho funcionara bem dentro
de um raio de aproximadamente 7 metros e 15° acima ou abaixo do nivel do projector. Se o projector
nao responde ao controlo remoto, se aproxime um pouco mais.

Botdes do Projector e do Controlo Remoto

O projector pode ser operado usando-se o controlo remoto ou os botdes na parte de cima do
projector. Todas as operagfes podem ser feitas com o uso do controlo remoto; entretanto os botdes

do projector tém uso limitado.




CONFIGURACAO E OPERACAO

Instalagc&o das Baterias no Controlo Remoto

1. Remova a tampa do compartimento da
bateria deslizando-a na direc¢do da seta.

2. Insira a bateria com o lado positivo \
voltado para cima. ‘

3. Recoloque a tampa.

Cuidado:
1. Somente use as baterias AAA (recomenda-se usar as baterias alcalinas).

2. Elimine as baterias usadas de acordo com os regulamentos de mandatos locais.

3. Retire as baterias quando n&o for usar o projector por longos periodos.
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Conexao de Dispositivos de Entrada

Um PC ou computador portatil bem como qualquer dispositivo de video pode ser ligado a esse
projector e ao mesmo tempo. Os dispositivos de video incluem os reprodutores DVD, VCD e VHS,
bem como as camcorders de filme e cAmeras paradas digitais. Verifigue o manual do utilizador do
dispositivo a ser ligado para confirmar se ele possui o conector de saida apropriado.

AJENCIDINNF BNF

— AN
.
I
[E [c@Do| o]
- usB O veaout L veam L veamz
VZ I N p—
I [E H I DLP Projector (SefzRils / BB Rw4H)
— viitek i
© 0
ETIQUETA DESCRICAO
0%» (USB) Conecta um CABO USB do computador
SAIDA VGA Ligue 0 CABO RGB no ecrd (Somente loop thru para VGA IN-1)
LAN Liga o CABO LAN de Ethernet

ENTRADA VGA -1 Conecta 0o CABO RGB dum computador e componentes

ENTRADA VGA -2 Conecta 0 CABO RGB dum computador e componentes

ENTRADA AUDIO Conecta 0 CABO DE AUDIO do dispositivo de entrada de &udio
SAIDA AUDIO Liga um CABO DE AUDIO para loop de &udio

HDMI Ligue um CABO HDMI dum dispositivo HDMI

S-VIDEO Liga 0 CABO S-VIDEO dum dispositivo de video

VIDEO Ligao CABO COMPOSTOS dum dispositivo de video

ENTRADA AUDIO

(EeD) Liga os CABOS AUDIO dum dispositivo de audio

S J=iomiimiolofo>) 3

RS-232C Ligue o cabo da porta serial RS-232 no controlo remoto

Aviso:
Como precaucéao de seguranca, desligue toda a energia do projector e dispositivos de ligacdo
antes de fazer as ligag@es.

-10-
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Iniciar e Fechar o Projector

1.

Conecte o cabo de alimentacéo no
projector. Conecte a outra extremidade
em uma ficha de parede.

A (b ALIMENTACAO e o0 LED
PRONTO do projector acende.

Ligue os dispositivos ligados.

Verifique se LED PRONTO exibe a
cor laranja sélido e ndo somente laranja

piscante. Em seguida prima o (b botéo
ALIMENTACAO para ligar o
projector.

O ecra de abertura do projector é
exibido e os dispositivos ligados sdo
detectados.

Consulte Definir uma Palavra-chave de
Acesso (chave de seguranca) na pagina
13 se bloqueio de seguranca estiver
activado.

Se mais de um dispositivo estiver
ligado, prima o botdo FONTE
repetidamente A ¥ para alternar entre
os dispositivos.

(O componente é suportado através de
RGB para o adaptador de
COMPONENTE).

Yvivitek "

&
Tz VGA?Z2
@ Video composto
S-Video
(=) HDM

¢ VGA 1/VGA 2: RGB anal6gico
Componente: Entrada DVD YCbCr / YPbPr
ou entrada HDTV YPbPr através do conector
HD15

e Video composto: Video composto tradicional
e S-Video: Super video (Y/C separado)
e HDMI: HDMI, DVI

-11-
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5, Quando a mensagem “Desligar? / Prima
novamente o botéo Alimentacio”
aparecer, prima o botéo

Desligar?

Prima novamente o botSo Alimentagao

ALIMENTACAO. O projector é
desligado.

Cuidado:
1. Remova a tampa da lente antes de iniciar o projector.

projector resfriou.

2. Nao desligue o cabo de alimentacédo até que LED PRONTO pare de piscar indicando que o

—-12 -
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Definir uma Palavra-chave de Acesso (chave de seguranca)

Vocé pode usar os botdes (setas) do cursor para definir uma palavra-chave e evitar que pessoas nao
autorizadas usem o projector. Quando activado, a palavra-chave deve ser introduzida depois que
ligar o projector. (Consulte Navegando pelo OSD na pagina 18 e Defini¢cdo do Idioma OSD na pagina

19 para auxiliar a usar os menus OSD.)

Importante:

Conserve a palavra-chave em um lugar seguro. Sem a palavra-chave, vocé nédo tera a
possibilidade de usar o projector. Se perder a palavra-chave, entre em contacto com seu
revendedor para obter informacdes sobre como obter uma.

1.

Prima o botdo MENU para abrir o menu
OSD.

Prima o bot&o cursor <4 » para mover
para 0 menu Instalacéo I.

Prima o bot&o cursor A ¥ para
seleccionar Bloqueio de seguranca.

Prima o botdo <« » do cursor para Ativar
ou Desativar a Trava de Seguranga.

Uma caixa de didlogo da palavra-chave
aparece automaticamente.

=

(=5

efl

edfl

Imagem Computador | | Video 7 Audio Instalaggo | Instalago Il
Modo de exibigGo Apresentacdo
Cor brilhante 1]
Brilho a0
Contraste an
Nitidez 16
Gamma PC
Avangado -«
Reajuste -/ p
Menu=Sair | Selecgdo de menu 4 p | Deslocar aw | ¥

O | &= ||« || & || A

Imagem Computador_| | Video 7 Audio Instalagio | Instalagdo Il
Idioma Portugués
Cor em branco [ ]
Projegao [P]
Blogueio de seguranga Desligado
Proporgao Encher{Preencher
Distorgao o
Zoom digital 0
Reajuste -y

Menu = Sair

| Selecgdo de menu 4 p

| Deslocar 4w

O | &= ||« || & || A

Imagem Computador | | Video 7/ Audio Instalagio | Instalagdo Il
Idioma Portugués
Cor em branco [ ]
Projegao [P]
Proporgao Encher{Preencher
Distorgao o
Zoom digital 0
Reajuste -y

Menu = Sair

Ajuste deitem 4 p

| Deslocar 4w

—13-
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5.

Pode usar os botoes cursor A ¥ €4» do
teclado ou controlo remoto 1V para a
entrada da palavra-chave. Pode usar
qualquer combinacéo incluindo a mesma
seta cinco vezes, mas ndo menos do que
cinco.

Prima os botdes do cursor em qualquer
ordem para definir a palavra-chave. Prima
0 botdo MENU para sair da caixa de
dialogo.

O menu de confirmacdo da palavra-chave
aparece quando o utilizador premir a tecla
alimentac&o se Bloqueio de seguranca for
activado.

Digite a palavra-chave na ordem definida
no passo 5. Se esquecer a palavra-chave
contacte o centro de servico.

O centro de servico validard o proprietério
e auxiliara a reiniciar a palavra-chave.

Palavra-chave

Registar palavra-chave

Confirmar palavra-chave

Palavra-chave

A R I A
A I N A

Registar palavra-chave
Confirmar pala¥ra-chave

OK

Palavra-chave

Menu = Cancelar

14—
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Ajuste do Nivel do Projector

Tome nota dos seguintes itens quando fizer a instalagio do projector:
¢ A mesa ou superficie do projector devera ser nivelada e resistente.
e Posicione o projector de modo que fiqgue sempre perpendicular ao ecra.
e Verifique se os cabos estdo em local seguro, caso contrario alguém pode cair em cima.

1. Para aumentar o nivel do projector, levente o projector [A] e prima o botdo da
alavanca de ajuste de altura [B].

A alavanca de ajuste de altura cai [C].

2. Para diminuir o nivel do projector, prima o botdo alavanca de ajuste de altura e
empurre para baixo no topo do projector.

3. Para ajustar o angulo da imagem, vire o ajuste de inclinacdo [D] para direita ou para
a esquerda até conseguir o angulo desejado o angulo foi obtido.

-15-
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Ajusta o anel de zoom (somente série VX), Foco e Distorcéao

1. Use Imagem-zoom Use o
controlo Imagem-zoom
(somente no projector)
para dimensionar a
imagem projectada e 0

tamanho do ecrd @

2. Use Imagem-focagem
Use o controlo Imagem-
focagem (somente no
projector) para focalizar a

imagem projectada @

3. Use os botdes Distorgéo
(em seu projector ou no
controlo remoto) para
corrigir a imagem-
trapezoide (mais larga na
parte superior ou inferior)
efeito.

4, O controlo de distorcéo
aparece no ecra.

BLANK l S‘Ou RCE
b : } '

| ENTER | LA 3

=4

J

—s

I

Controlo remoto e painel OSD

/% Distorgdo

Nota:

Os modelos D925TX/D930TX/D927TW nédo possuem anel de zoom.

- 16 -
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Ajuste do Volume

1.

Prima os botoes
Volume +/- no controlo
remoto.

O controlo de volume
aparece no ecré.

Prima os botdes Cursor
esquerdo ou direito no
teclado para ajustar o
Volume +/-.

Prima o botdo Mudo para
desligar o volume (esta
funcéo esta disponivel
somente no controlo
remoto).

(B{ (o) )2 A
AT a
» @) 7 [ ‘
s | MENU AUTO
<) («) (»
\, F f a
| ENTER | “»
BLANK SOURCE
w
v

‘ l]) Volume
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CONFIGURACOES DE MENU DE EXIBICAO NO ECRA (OSD)

Controlos do Menu OSD

O projector tem um OSD que permite fazer ajustes de imagens e alterar diversas configuracoes.

Navegando pelo OSD

Pode usar os botdes do cursor do controlo remoto ou aqueles na parte do projector para navegar e
fazer as alteragdes no OSD. A ilustragdo seguinte mostra os botfes correspondentes do projector.

el |
L 0\ A
A — /¢; T
NP
\__,/’/_\:‘_l\ Vs =
e Sy ® 2 . MENU AUTO — 3
() (@) || el ) B
~ — Y 5 r T ]
=y |1} 5
Koystone ¥ volume 6 <44 | | ENTER «» 6
(B~ F) i
1 =) (=~ 6 | O |
Menu  Saws  Wute 7 T BLANK SOURCE 4
w J )\ ) I ¥
Auto Blank
- '\I _." % /
) T l
Source  Freeze —
&Y C) w4
\ iy A A\
- v

1. Para abrir o OSD, prima o
botéo MENU. | O ||« || A || =R
2. Existem cinco menus. Prima Imagem Computador || Video / Audio Instalagdol Instalagioll
0 botdo cursor €4 » para Modo de exibigao Apresentagio
mover-se através dos Cor brilhante ]
menus. Brilho 50
3. Prima o botdo cursor A ¥ Szl il
para mover-se acima ou Nitidez 16
abaixo num menu. Gamma PC
. Avangado -+
4. Prima <« para alterar os Reajuste <)
valores das das

configuracdes.

Selecgdo de menu 4 p | Deslocar 4w

Menu = Sair |

5. Prima MENU para fechar o
OSD ou saia de um
submenu.

Nota:

Dependendo da fonte de video nem todos os itens no OSD estao disponiveis. Por exemplo, os
itens Posicdo horizontal/vertical no menu de Computador pode somente ser alterado quando
ligado ao PC. Itens que néo estejam disponiveis ndo podem ser acessados e se encontram
bloqueados.

—18-—
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Definicédo do Idioma OSD

Defina o idioma OSD de sua preferéncia antes de prosseguir.

1. Prima o botdo MENU. Prima o bot&o cursor <4 » para navegar para a Instalagdo I.

O || &= || «Bd || & || A

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagaol Instalagao Il
Idioma Portugués
Cor em branco ||
Projegao [F]
Blogueio de seguranga Desligado
Proporgao Encher/Preencher
Distorgao 0
Zoom digital 0
Reajuste P

Menu=Sair |

Selecgio de menu 4 p

Deslocar 4w

2. Prima o botdo cursor A ¥ até que Idioma seja destacada.

-

Imagem

=

Computador

=

Video / Audio

=l

Instalagaol

Instalagdo Il

Cor em branco
Projegao

Bloqueio de seguranga
Proporgao

Distorgao

Zoom digital

Reajuste

Idioma Portugués

|
[P]

Desligado

Encher/Preencher

Menu==Sair |

Ajuste de item 4 p

Deslocar 4w

3. Prima o botdo cursor <« até que o idioma que pretende usar seja destacado.

4. Prima o botdo MENU duas vezes para fechar o menu OSD.

19—
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Vista do Menu OSD

Use as seguintes ilustracdes para encontrar rapidamente uma configuracdo ou determinar a faixa de

uma.
Computador Video / Audio
Modo de exibigdo Ap_rtesenta(;ao Brilho, Jogo, Filme, TV, sRGB, Pos. horizontal -5~5 Video AGC ngz?do,
Utilizador Desligado
—Cor brilhante I 0~10 —Pos. vertical - -5~5 — Saturacdo da cor — 0~ 100
—Brilho I 0~ 100 [ Frequéncia F 0~31 — Matiz de cor 0~100
] ] Automatico,
[ Contraste — 0~100 [ Faixa I -5~5 [ Modo de Filme | Desligado
| INiti l 1o~ || ; | |Sobre exploracdo [ | Ligado,
Nitidez 0~31 Auto imagem do video Desligado
PC, MAC, Video, Graficg L Ay
—Gamma —g&p Audio
— Avancado L Reajuste
Instalacéo 1 Instalagéo 11
English/Deutsch/Francais/ Espafiol/Portugués/ £ | 1<¢/fii 4+ S/l taliano/Svenska/ Lioado
—Idioma I Nederlands/Suomi/EMnviké/Norsk/Polski/A nrmiickuit/ €= ©]/Ax s=I/Magyar/Tirkge/ I—{ Fonte automatica — b % d
Cestina/Dansk esligado
ooV o ~Verde Az0] — Auto Power Off(min) — 0~180
reto, Vermelho, Verde, Azul,
—Cor em branco |— Branco
—{ Auto alimentacéo ligada|—| D';g?";&g
—Projecao — Frente, Atrés, Tecto, Atras + tecto 9
. . Normal,
| [Bloqueiode |_[ Ligado, — Velocidade da ventoinhal— Elevada
seguranga Desligado
ErcherP —y — Modo Lampada — Eco, Normal
x ncher/Preencher, 4:3,
—|Proporgdo [~ 116:9, Caixa letra Nativo
I Avancado
—Distorcéo I -15~15
— Reajuste de fabrica
—{Zoom digital H -10~10 |

L Estado

-20-
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Vista do Submenu OSD

Video/ Audio/ Audio

Imagem / Avancado

Instalagdo IT / Avancado

Espaco de cor

Ajuste do menu
osbD

Temperatura cor Mudo

|—|Autu, RGB, YCbCr, YPbPr|

Frio, Normal, Quente |

Teste periférico

Ligada
Desligado

|

Entrada de

Gestor de cor audio

Res. hora lamp.

|—| Mini, RCA |

Imagem / Avangado/ Gestor de cor '

—|Tonalidade|—| 0~100
Saturagéo

—|Gain |—| 0~ 100

—| Tonalidade|—| 0~100

Saturagéo

—| Gain |—| 0~100

—|Tonalidade|—| 0~100

Saturagéo

—| Gain |—| 0~100

—| Tonalidade|—| 0~100
Saturagéo

—| Gain |—| 0~100

—| Tonalidade|—| 0~100
Saturagéo

—| Gain |—| 0~100

—| Tonalidade|—| 0~100
Saturagéo

—| Gain |—| 0~100

—|Vermelh0 |—| 0~100

—| Azul |—| 0~100

— Vermelho

— Verde

— Azul

— Turquesa

|— Magenta

— Amarelo

— White

Modo Alimentacdo Ligada
baixa Desligado
—|RSZ32 |—| RS232, Rede |

Instalagdo II /Avancado/ Ajuste do menu OSD

|

- Centro, Para baixo, Para
Posicéo do menu Hcima, Esquerda, Direita |

i

Menu translicido |—|0%,25%. 50%, 75%, 100%

H

Exibicdo do menu

L

10~20 |

Instalacéo II /Avancado / Teste periférico

Teste de controlo
remoto

Teste USB
Teste de botdo

Teste de cor

Teste de som

Instalacéo II / Estado

Fonte de entrada
Informacéo de video

Hora da lampada
(Eco, Normal

Instalacédo II /Avancado/ Rede

—I Estado darede

DHCP

Conectar,
Desconectar

Ligada
Desligado

|—|0~255. 0~255, 0~255, 0~255 |

Endereco IP

Mascara de sub-rede |—|O~255, 0~255, 0~255, 0~255 |

Gateway |—|0~255. 0~255, 0~255, 0~255 |

T T T [

|—|0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
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Menu de Imagem

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €4 » para mover para o Menu
Imagem. Prima o botdo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo Imagem menu. Prima <€4» para

alterar os valores das das configuracdes.

- (= || e || || R

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagao | Instalagao Il
Modo de exibigao Apresentagao
Cor brilhante 0
Brilho a0
Contraste a0
Nitidez 16
Gamma PC
Avangado +p
Reajuste P

Menu = Sair | Selecgio de menu 4 p | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

Modo de exibigao Prima o botéo cursor <« » para definir o Modo de exibig&o.

Cor brilhante Prima o bot&o cursor < » para ajustar o valor da cor brilhante.

Brilho Prima o botéo cursor <« » para definir o brilho de exibig&o.

Contraste Prima o botdo cursor <« » para definir o contraste de exibigéo.

Nitidez Prima o botéo cursor <« » para definir o nivel de nitidez de exibicéo.

Gamma Prima o bot&o cursor < » para ajustar a correcdo de gamma do ecra.

Avangado Pfin_wa <! (Enter) / » para aceder ao menu Avangado. Ver Funcionalidade Avangado na
pagina 23.

Reajuste Prima < (Enter) / » para iniciar as configuracfes para os valores padrdes.

- 22—
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Funcionalidade Avancado

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD . Prima <« » para ir para 0 menu Imagem. Prima VA
para ir para o menu Avancado e, em seguida, prima Enter ou ». Prima ¥ A para se deslocar para
cima e para baixo no menu Avancgado.

. || ||« || el || e

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagdo Il
Avangado
Espago de cor Automatico
Temperatura cor Normal
Gestor de cor -/ p

Menu=Sair | | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

Espaco de cor Prima o botdo <« » do cursor para ajustar o espaco de cor.
Pag (Intervalo: Auto — RGB - YPbPr — YChbCr)

Prima o botdo <« » do cursor para ajustar a temperatura da cor.
(Intervalo: Frio — Normal — Quente)

Prima <! (Enter) / » para aceder ao menu do gestor de cor. (Intervalo: Vermelho-Verde-
Gestor de cor Azul-Turquesa-Magenta-Amarelo-Branco). Ver a pagina 24 para obter mais informaces
sobre o Gestor de Cor.

Temperatura cor
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Gestor de Cor

Prima <« (Enter) / » para aceder ao submenu Gestor de cor.

. | = || ] || & || &

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagao | Instalagao Il

Avangado \ Gestor de cor

Verde )
Azul -+ p
Turquesa +)
Magenta +p
Amarelo -+
Branco -+

Menu=Sair | Ajuste de item +1”p | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

vermelho Seleccione entrar no gestor de cor vermelha.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Verde Seleccione entrar no gestor de cor verde.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Azul Seleccione entrar no gestor de cor azul.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Turauesa Seleccione entrar no gestor de cor turquesa.
g Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Magenta Seleccione entrar no gestor de cor magenta.
g Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Amarelo Seleccione entrar no gestor de cor amarela.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturagdo e Ganho.
Branco Seleccione entrar no gestor de cor branca.
Prima os botGes <« » para ajustar Vermelho, Verde e Azul.
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Menu de computador

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €4 » para mover para o menu
Computador. Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo num menu. Prima €« »
para alterar os valores das das configuracgoes.

O || (= || ] || &2 || A

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalag3o | Instalagaoll
Pos. horizontal 0
Pos. vertical 0
Frequéncia 0
Faixa 0
Auto imagem -+ p

Menu=Sair | Selecgdo de menu 4 p | Deslocar aw

ITEM DESCRICAO

Pos. horizontal Prima o botéo cursor < » para ajustar a posi¢ao de exibi¢do a esquerda ou direita.

Pos. vertical Prima o botdo cursor <« » para ajustar a posi¢éo de exibi¢do acima ou abaixo.

Frequéncia Prima o botéo cursor < » para ajustar o relégio de amostragem analégico/digital.

Faixa Prima o botdo cursor <« » para ajustar o ponto de amostragem analégico/digital.

Auto imagem Prima < (Enter) / > para ajustar automaticamente para fase, localiza¢do, tamanho e posicéo.
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Menu Video/Audio

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €4 » para mover para o menu
Video/Audio. Prima o botdo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Video/Audio.
Prima <«» para alterar os valores das das configuracoes.

O || = || «md || e || A

Imagem Computador || Wideo # Audio Instalagio | Instalagio Il
Video AGC Desligado
Saturagdo da cor 50
Matiz de cor a0
Modo de Filme Desligado
Sobre exploragao do video Desligado
Audio -+
Reajuste )

Menu = Sair | Selecgio de menu 4 p | Deslocar 4w

Video AGC \Ijlr(lj?: 0 botbes <P para activar ou desactivar Controlo de ganho automatico para fonte de
Saturagdo da cor Prima o botGes <« » para ajustar o brilho.

Matiz de cor Prima o botGes <« » para ajustar o tom/matiz de video.

Modo de Filme Prima o botGes <« » para seleccionar um modo diferente de filme.

Sobre exploragdo do Prima o botGes <« » par activar ou desactivar a sobre exploracéo de video.

video

Audio Prima < (Enter) / » para aceder a0 menu Audio. Ver Audio na péagina 27.

Reajuste Prima <! (Enter) / » para iniciar as configurac6es para os valores padroes.
Nota:

O serrilhamento de video ocorre ao reproduzir video entrelagado. Para corrigir este problema abra
0 menu Video / Audio e ajuste a funcdo de modo de filme.
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Audio

Prima < (Enter) / » para aceder ao submenu Audio.

O || = || «md || &8 || £

Imagem Computador || Video f Audio Instalagdo | Instalagdo Il
Audio
Volume 4
Mudo Desligado
Entrada de dudio )]

Menu =Sair | | Deslocar aw

ITEM DESCRICAO

Prima os botGes <« » para ajustar o volume do audio.

Volume (Intervalo: 0~8)

Mudo Prima os botGes <« » para ligar ou desligar a coluna.

Prima o botéo cursor <« » para seleccionar a Entrada de audio.

Entrada de audio (Faixa: Mini ~ RCA)
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Menu de Instalacéo |

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €4 » para mover para o menu
Instalagéo I. Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalac&o I. Prima

<« » para alterar os valores das das configuragdes.

O || = ||« || &1 || &
Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagaol Instalagao Il

Idioma Portugués

Cor em branco ||

Projecio [F]

Blogueio de seguranga Desligado

Proporgao Encher/Preencher

Distorgao 0

Zoom digital 0

Reajuste P

Menu = Sair | Selecgio de menu 4 p | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

Idioma Prima o botéo cursor < » para seleccionar um menu de localizagdo diferente.
Cor em branco Prima o bot&o cursor < » para seleccionar uma cor diferente para limpar o ecra.
Projeccdo Prima o botéo cursor <« » para seleccionar dos quatro métodos de projecgdo.
Bloqueio de . x . . x
seguranca Prima o botdo cursor <« » do cursor para ativar ou desativar a funcdo de trava de seguranca.
Proporcéo Prima o botdo cursor <4 » para ajustar a proporcédo da imagem do video.
Distorcdo Prima o botdo cursor <« » para definir o modo de exibicdo.
Zoom digital Prima o botdo cursor <« » para ajustar o0 menu de Zoom digital.
Reajuste Prima <! (Enter) / » para reajustar todas as definicdes para valores predefinidos

(Idioma e Blogueio de seguranga).
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Menu de instalacéo Il

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €4 » para mover para o menu
Instalacéo Il. Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalagéo Il.

O || &= || «fd || &l || &8

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagio | Instalagao Il
Fonte automatica Desligado
Auto Power Off (min) 0
Auto alimentagao ligada Desligado
Velocidade da ventoinha MNormal
Modo Lampada Normal
Avangado 7y
Reajuste de fabrica -y
Estado P

Selecgdo de menu 4 p | Deslocar 4%

Menu==Sair |

ITEM DESCRICAO

Fonte automatica

Prima o bot&o cursor <« » para activar ou desactivar a detecgéo de fonte automatica.

Auto Power Off
(min)

Prima o botéo cursor <« » para activar ou desactivar o fechamento automético da lampada
guando nao ocorrer sinal.

Auto alimentacao
ligada

Prima o botéo cursor <« » para activar ou desactivar alimentagdo automatica ligada se
alimentacéo CA for fornecida.

Velocidade da
ventoinha

Prima o botéo cursor <« » para alternar entre a velocidade de ventilador normal e alta.
Nota: Recomendamos seleccionar velocidade alta em temperaturas altas, umidade alta ou areas
de altitudes altas.

Modo Lampada

Prima o botdo cursor <« » para seleccioar o modo lampada para brilho alto ou brilho baixo
para economizar a vida Util da lampada.

Avangado

Prima < (Enter) / » para aceder ao menu Avancado. Ver Funcionalidade Avangado na
pagina 30.

Reajuste de fabrica

Prima < (Enter) / » para reajustar todos os itens para os valores predefinidos de fabrica.

Estado

Prima <! (Enter) / » para entrar no menu de Estado. Consulte a pagina 38 para obter mais
informagdes sobre estado.
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Funcionalidade Avancado

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD. Prima <« » para ir para o0 menu Instalacéo Il. Prima
A V parair para o menu Avancado e, em seguida, prima Enter ou ». Prima A ¥ para se deslocar
para cima e para baixo no menu Avang¢ado. Prima <«» para alterar os valores para ajuste.

0 || = ||« || & || &
Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao Il
Avangado

Ajuste do menu OSD )
Teste periférico )
Res. hora lamp. S
Modo Alimentagao baixa Desligado
R5232 R5232
Rede +p

Menu=Sair | | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

Prima < (Enter) / » para aceder ao menu de ajuste OSD. Ver a pagina 31 para obter mais

Ajuste do menu OSD informacdes sobre o Ajuste do menu OSD.

Prima < (Enter) / » para aceder ao menu Teste periférico. Ver a pagina 31 para obter mais

Teste periférico informacdes sobre o Teste periférico.

Apos substituir a lampada, este item deveré ser reajustado. Ver a pagina 32 para obter mais

Res. hora lamp. - - A
P informacdes sobre a Res. hora lamp.

Modo Alimentagdo Prima < » para ligar ou desligar o Modo Alimentacéo baixa.

baixa

RS232 Prima < » para seleccionar RS232 (remoto) ou Rede(LAN) dependendo do método de ligagéo
do projector.

Rede Prima <! (Enter) / » para entrar no menu Rede. Consulte a pagina 32 para obter mais

informagdes sobre as configuracdes de rede.
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Configuracao de menu OSD

O | (= ||« || & || &

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagio | Instalagao Il

Avangado \ Ajuste do menu OSD

Posigao do menu (O]
Menu translicido 0%
Exibig3o do menu 15

Menu==Sair | | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO
Posicdo de menu Prima o botdo <« » para seleccionum local diferente do OSD.
Menu transltcido Prima o botdo <« » para seleccionar o nivel de transparéncia de fundodo OSD.
Exibi¢do do menu Prima o botdo <« » para seleccionar o atraso do tempo limite OSD.

Teste periférico

[ || = ||« || &5 || &

Imagem Computador || Video f Audio Instalagdo | Instalagao Il

Avangado \ Teste periférico

Teste de controlo remoto -+ p
Teste USB -l p
Teste de botso -y
Teste de cor -y
Teste de som -y

Menu =Sair | | Deslocar aw

ITEM DESCRICAO

'rl;er:]tgtge controlo Prima < (Enter) / ® para testar o controlador remoto IV para fazer o diagndstico.
Teste USB Prima <! (Enter) / » para testar a ligacdo USB com o PC ligado.

Teste de botdo Prima < (Enter) / > para testar o botdo no teclado.

Teste de cor Prima < (Enter) / » para seleccionar cores diferentes no ecré.

Teste de som Prima <! (Enter) / » para testar a saida de som.
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Res. hora lamp.

O | (= ||« || & || &

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagio | Instalagio Il

Avangado \ Res. hora lamp.

Consulte o manual de utlizador ...

Consulte Redefinindo o tempo da Lampada na pagina 41 para reajustar o temporizador da hora da

lampada.
Rede
0|2 ||« || & || &F
Imagem Computador || Video / Audio Instalagao | Instalagao Il
Avangado \ Rede
Estado da rede Conectar
DHCP Desligado
Enderego IP 255 255 255 255
Mascara de sub-rede 255255255255
Gateway 255 255 255 255
DNS 255.255.255.255
Aplicar )
Menu=Sair | | Deslocar aw
ITEM DESCRICAO
Estado da rede Exibe o estado de ligacao de rede.
Prima <» para ligar ou desligar DHCP.
DHCP Nota: Se seleccionar DHCP Desligado, insira os campos de Endereco IP, Mascara de sub-rede,
Gateway, e DNS.
Endereco IP Insira um endereco IP valido se desligar DHCP.

Mascara de sub-rede Insira uma méscara de subrede se desligar DHCP.

Gateway Insira um endereco de gateway se desligar DHCP.
DNS Insira um nome DNS se desligar DHCP.
Aplicar Prima <! (Enter) / » para confirmar as configuragdes.
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Para operar de forma facil e simples o projector Optoma fornece diversas funcdes de gestao remota
e de rede.

A funcdo LAN/RJ45 do projector através da rede, tal como gestdo remota: Configuracdes de
alimentacao lig/desl, brilho e contraste. Também, informac¢des de estado do projector, tal como:
Fonte de video, som-mudo, etc.

()

(Eth?rnet)

LAN_RJ45
1. Conecte um cabo RJ45 nas portas RJ45 do projector e do PC (computador portatil).

2. No PC (computador portatil) seleccione Start > Control Panel - Network Connections.

Adminisirator ‘

Internet Explorer _
A B hbmnmoomm ’
Outlook Express _c)MrFII s

48 My Computer

,\q' Windows Messenger |

: @, Set Program Access and
Defaults

@mmm %Cﬂ?ﬂtﬂo »

@ Files and Settings Transfer '\j; Printers and Faxes
Wizard

@) Help and support

- search

all Programs  » I T~ Run...

P& woort [8) Tu off Computer

[tstrt '8~ (@
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3. Cligue com o botao direito em Local Area Connection e seleccione Properties.

=gl
| Fle Edt Vew Favortes Tooks Advanced Help ar
:J'."..'.)‘? S sewch | Foders | 4 0 X )| [T |
| Address [N netwerk Cornections B |
LAN or High-Speed Internet
""9}"' Wirsless Network Connection
i IricelR) Wirelass WIFi Lick 456
*f Wiew or change settings For this connection, such as adapter, protocel, or modem configuration settings. &~

4. Najanela Properties seleccione a guia General e Internet Protocol (TCP/IP).

5. Cligue Properties.
2]

General iAdvamedl

Connect using:

|.Bmﬁmhﬂmﬂﬂﬁhﬂ& B
This connection uses the following items:

VI 42 005 Packet Scheduler -l

¥ %= Network Monitor Driver

= Intermet Pratocol (TCPAP)
-
< | »

Install.., I Uriristall I | Properties I

~ Description
Transmission Control Protocol/intemet Protocol. The default
wide area network. protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

¥ Show icon in notification area when connected
[V Notify me when this connection has limited or no connectivity

ok | Concel |

6. Cligue em Use the following IP address e preencha o endereco IP e mascara de subrede e
depois cliqgue em OK.

Internet Protocol (TCP/IP) Propetties 2=

General |

‘fou can get |P zettings assigned automatically if your network, supports
this capability. Otherwise, wou need to ask your network. administrator for
the appropriate P settings.

" Obtain an IP address automaticalls

—% Usze the following IP address:
1P address: 192 0168 . 10 . 99

Subnet masgk: I 285,285 0285 . 0
Default gateway: I . . .

| Obtain DMS semver address automatizally

—(* Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server: I . . .
Alternate DMS server: I . . .

Advanced... |
] I Cancel |
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10.
11.

12.
13.

Prima Menu o botdo Menu no projector.

Seleccione Instalac&o II-> Avancado - Rede.
Depois de entrar em Rede, insira o seguinte:

» DHCP: Desligado

» Endereco IP: 192.168.10.10

» Méascara de sub-rede: 255.255.255.0

» Gateway: 0.0.0.0

» Servidor DNS: 0.0.0.0

Prima <« (Enter) / » para confirmar as configuracoes.

Abra um navegador (ex. Microsoft Internet Explorer).

/2 Navigation Canceled - Windows Internet Explorer ol x|

) <] tpa1sz.185.10.990 =] 42| %) [uive search e

Wk & Navigation Canceled | | - - ) v | Page + (O Tooks - (@) G 93
B

0 MNavigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

Na barra de endereco insira 0 endereco IP: 192.168.10.10.
Prima <! (Enter) / ».

O projector esta configurado para gestdo remota. A funcao da LAN/RJ45 é exibida conforme

a sequir.

vivitek

Control Panel Network Setting Alert Setting

www.vivitek.com.tw (Ver 0.1)
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14. Cliqgue em Control Panel para exibir as configuragfes do projector.

DISPLAY
Blank Mute

Select - hd

L/ — B m

[- | I SETUP
SUURES [~ Select — =]

Select - -

[ | — |

Preparo de alertas de e-mail

1.

Verifique se o utilizador pode aceder o sitio web da funcdo LAN RJ45 com o navegador (ex.
Microsoft Internet Explorer v6.01/v7.0).

Do sitio web da LAN/RJ45, clique em Alert Setting.

Control Panel

Network Setting Alert Setting
Por definicdo padrdo, estas caixas de inser¢cdo em Alert Setting ficam em branco.

Control Panel Network Setting Alert Setting

I Over Temperature

H Lamp-Door Open
Cc

I e
Email Alert Test

Subject

From
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4. O campo To é o endereco de e-mail dos recipientes (por exemplo, administrador do
projector). Este é o campo necessario.
O campo Cc envia uma cépia carbono do alerta para o endereco de e-mail especifico. Este é
um campo opcional (ex. assistente do administrador do projector). Este campo Cc € uma
entrada opcional.
O campo “Assunto” é o subtitulo para e-email. Este € um campo necessario.
O campo From é o endereco de e-mail do remetente (ex. administrador do projector). Este é
um campo necessario.
O campo SMTP é o servidor de e-mail para enviar e-mail (protocolo SMTP).
Este € um campo necessario.
Seleccione as condicdes de alerta ao marcar as caixas desejadas.
Consulte o exemplo abaixo:

[l Over Temperature

[ Lamp-Door Open
Cc

Server 172.16.1.121 M Lamp Fail
Subject REELES e

Jason.Lai@comp.com

From Jason Lai@comp.com|

5. Quando os campos de entrada necessarios estiverem correctos prima depois o botdo Email

Alert Test.
em alguns segundos, a caixa de correio especificada recebe um e-mail de teste conforme

mostrado abaixo:

B Test rj45 - Message (Plain Text)

© File Edt Miew Insert Format  Tools  Actions  Help

| Catenly | ClRepiyton) | Forserd | B [ | v | 23 X @

=10l x|

From: .3. JASOM,LAL Sent;  Fri11/7/2008 5:52 PM
To: JaSOr, LAL

Co

Subjeck:  Testrj4s

Group: TP_7Fa ;I
Frojector Name: prjldd
Frojector IP Address: 172.17.173.11

Nota:

Preencha todos os campos conforme especificado. Seleccione a condicao de alerta
desejada e cliqgue em Submit para conduzir um Email Alert Test. Um teste bem sucedido
alerta as contas de e-mail atribuidas.

Para criar um alerta de e-mail, vocé deve seleccionar as condicdes de alerta e inserir um
endereco de e-mail correcto

Group e Projector Name identificar e o projector de alerta e se estéo localizados no topo do
sitio web LAN RJ45 conforme mostrado abaixo:

Control Panel Network Setting Alert Setting
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Reajuste de fabrica

Prima o botdo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalacao Il. Seleccione o
submenu Reajuste de fabrica e prima <« (Enter) / » para reiniciar os itens de menu para 0s
valores padrdes de fabrica (idioma e blogueio de seguranca).

-

Imagem

=

Computador

=

Video / Audio

ol

Instalagio |

eefl

Instalagao Il

Fonte automatica

Auto Power Off (min)
Auto alimentagao ligada
Velocidade da ventoinha

Modo Lampada

Awangado
Reajuste de fabrica

Estado

Desligado
0
Desligado
Normal
Normal
)y
el
)

Menu==Sair |

Estado

Ajuste de item 17 p

Deslocar 4w

Prima o botédo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalacéo Il. Selecione o
submenu Instalacao Il e prima <« (Enter) / » para entrar no submenu Estado.

O | =

Gl

=ofl || st

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagio | Instalagao Il
Estado
Fonte de entrada RGB analogico
Informagao de video 1024 x /68 @ 60 Hz
Hora da lampada (Eco , Normal) 1] 1]

ITEM DESCRICAO

Fonte de entrada Exibe a fonte activada.

Informacéo de video .
video.

Exibe as informacdes de resolucéo/video para a fonte RGB e padrdes de cor para fonte de

Hora da lampada

Hora da Iampada usada para informacdes é exibida. ECO e contador Normal séo separados.
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MANUTENCAO E SEGURANCA

Substituicdo da Lampada de projeccéo

A lampada de projeccao deve ser substituida quando se queimar. Ela somente deve ser substituida
por outra peca de reposicao certificada, que vocé pode encomendar de seu revendedor local.

Importante:
a. A lampada de projecc¢do usada neste produto contém uma quantidade pequena de mercurio.

b. Nao elimine este produto como lixe doméstico geral.

c. A eliminagéo deste produto deve ser feita de acordo com os regulamentos da sua autoridade
local.

Aviso:

Certifique- se de desligar e também desconectar o projector pelo menos uma hora antes de
substituir a lampada. O ndo cumprimento dessa recomendacao podera resultar em uma grave
queimadura.

1. Remova o parafuso
individual na tampa de
compartimento da
lampada.

2. Abra a tampa de
compartimento da
lampada.
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3. Remova os dois parafusos do
modulo da lampada.

4. Levante o manipulo do
madulo.

5. Puxe firmemente do manipulo
do modulo para remover o
modulo da lampada.

6. Reverta os passos 1 para 5

para instalar o novo médulo da
lampada.
Ao instalar, alinhe o médulo
da ldampada com o conector e
verifique seu nivel par evitar
dano.

Nota: O médulo da lampada
deve ficar preso com
seguranca no lugar e o
conector da lampada deve ser
ligado correctamente antes de
apertar os parafusos.
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Redefinindo o tempo da Lampada

Depois de substituir a lAmpada, deve reiniciar o temporizador para zero. Consulte 0s seguintes
procedimentos:

]_. Prima o botdo Menu para abrir o @ {.Q thJ @ﬂ ﬁl

menu OSD. Imagem Computador || Video / Audio || Instalagsol Instalagio Il
Fonte automatica Desligado
Auto Power Off (min) 1}
- ~ Auto alimentagao ligada Desligado
2. Prima o botdo cursor <« » para ) )
| ~ T Velocidade da ventoinha Mormal
mover para 0 menu Instalacao 11. Modo Lampada R
Prima o bot&o do cursor para se pyv— PPN
deslocar para baixo para Avanc¢ado. Reajuste de fabrica )
Estado L

Menu = Sair I Ajuste de item +17p | Deslocar &%

3. Prima o botdo cursor A ¥ para @ C% G‘h.' @ﬂ ﬁl

mover abaiXO para Res_ hora |émp Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo| Instalag&o I
Avangado

Ajuste do menu OSD /)

Teste periférico /)

Res. hora lamp. /)

Modo Alimentagao baixa Desligado

R5232 R5232

Rede - p

Menu = Sair | Ajuste de item /) | Deslocar &%

4. Prima o cursor » ou o botéo Enter. @ C% G‘h.' @ﬂ ﬁl

Imagem Computador || Video / Audio Instalagao| Instalagao

Avangado \ Res. hora lamp.

Aparece uma mensagem no ecra.

5. Prima os botdes ¥V A <« » par
reiniciar a hora da |ampada Consulte o manual de utlizador ...

6. Prima o botdo MENU para retornar
para Instalacéo Il.
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Limpeza do Projector

A limpeza do projector para remover a poeira e a sujeira ir ajudar a assegurar uma operacao-livre
de problemas.

Aviso:
1. Certifique-se de desligar e desconectar o projector pelo menos uma hora antes da limpeza. O

nao cumprimento dessa recomendacéo podera resultar em uma grave queimadura.

2. Use somente um pano umedecido para limpeza. Nao deixe agua cair nas aberturas de
ventilacdo no projector.

3. Se deixar cair um pouco de 4gua no projector enquanto estiver fazendo a limpeza, deixe-o
desligado num local bem ventilado diversas horas antes de usa-lo.

4. Se cair muita agua dentro do seu interior, solicite assisténcia técnica.

Limpeza da Lente

Pode comprar um limpador da lente éptica na loja de material electrénico. Consulte o seguinte para
limpar a lente do projector.

1. Cologue um pouco de limpador de lente 6ptica em um pano macio e limpo. (Nao aplique o
limpador diretamente sobre a lente dptica).

2. Limpe levemente a lente com um movimento circular.

Cuidado:
1. N&o faca a limpeza com limpadores abrasivos ou solventes.

2. Para evitar descoloragéo ou perda de brilho, evite passar limpador na caixa do projector.

Limpeza da Caixa

Consulte os itens a seguir para limpeza da caixa do projector.

1. Retire a poeira com um pano umedecido limpo.

2. Umedeca o pano com agua quente e detergente leve (tal como usado para lavar louca) e depois
limpe a caixa.

3. Retire todo o detergente do pano e limpe o projector novamente.

Cuidado:
Para evitar a descoloracdo ou adulteracdo da caixa, ndo use limpadores com alcool abrasivos.
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Uso do Bloqueio Kensington®

Se estiver preocupado com seguranca, prenda ao projector um objeto que fique permanentemente
na fenda Kensington e também um cabo de seguranca.

':::::::::::::::W Eﬁ
5 O

&

Nota:
Entre em contacto com seu vendedor para detalhes da compra de um cabo Kensington de

seguranca adequado.

O bloqueio de seguranca corresponde ao sistema de seguranca MicroSaver Security Kensington.
Se tiver algum comentario contacte: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, A, CA 94403,

Estados Unidos. Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.
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SOLUCAO DE PROBLEMAS

PROBLEMAS E SOLUCOES MAIS COMUNS

Essas directrizes fornecem sugestdes para lidar com problemas que possa encontrar durante o uso
do projector. Se o problema permanecer sem solu¢do entre em contacto com seu revendedor para
assisténcia.

Geralmente depois de se perder tempo na resolucao do problema, o problema é reduzido a algo téo
simples quanto uma ligacéo frouxa. Verifiqgue os seguintes itens antes de passar para solugdes de
problemas especificos.

e Use algum outro dispositivo eléctrico para confirmar se a saida elétrica esta funcionando.
e Verifique se o projector esta ligado.

o Verifique se todas as conexdes estado ligadas correctamente.

e Verifique se o dispositivo anexado esté ligado.

¢ Verifique se o PC ligado ndo estd no modo suspenso.

e Verifique se um computador portétil ligado esteja configurado para a exibi¢gdo externa.
(Isto é feito normalmente apertando-se uma combinacéo de teclas Fn em seu
computador portétil).

Sugestdes para Resolucao de Problemas

Em cada secc¢édo de problema, tente os passos na ordem sugerida. Isso podera ajuda-lo a resolver o
problema mais rapidamente.

Tente esclarecer o problema e desse modo evitar a substituicdo de pecas néo defeituosas.
Por exemplo, se vocé substituir as baterias e o problema persistir, coloque as baterias originais de
volta e va para o passo seguinte.

Mantenha um registo dos passos observados quando utilizar a resolucdo de problemas: A
informacao pode ser util quando chamar o suporte técnico ou para obter informar ao pessoal da
assisténcia.
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LED de mensagem de erro

MENSAGENS DE CODIGO DE ERRO

LED bE

ALIMENTACAO

PISCA

LED
PRONTO
PISCA

LED DE

TEMP PiIscA

Temperatura alta DESLIGADO DESLIGADO LIGADO

Intervalo térmico 4 DESLIGADO DESLIGADO
Erro G794 4 4 DESLIGADO
Erro T1 4 5 DESLIGADO
Erro de lampada 5 DESLIGADO DESLIGADO
Super-temperatura de lastro 5 1 DESLIGADO
Curto circuito de lastro na saida detectado 5 2 DESLIGADO
Final de levantamento de lampada detectado 5 3 DESLIGADO
A lampada de lastro no inicia 5 4 DESLIGADO
A lampada apagou-se durante a opera¢do normal 5 5 DESLIGADO
A lampada apagou-se durante a fase de execucéo rapida 5 6 DESLIGADO
Erro de escrita de memoria da lampada 5 7 DESLIGADO
Excesso do tampéo de escrita de memoria da lampada 5 8 DESLIGADO
Excesso do tampdo UART da lampada 5 9 DESLIGADO
Erro de calculo actual da lampada 5 10 DESLIGADO
Configuragéo de programa corrompido da lampada 5 11 DESLIGADO
Voltagem da lampada muito baixa 5 12 DESLIGADO
Erro CRC de memoria FLASH da lampada 5 13 DESLIGADO
Erro CRC de memdria EEPROM da lampada 5 14 DESLIGADO
?&22%?52? EEPROM da ldampada ndo corresponde ao 5 15 DESLIGADO
Erro de Ventiladorl (Ventilador de queimador) 6 1 DESLIGADO
Erro de Ventilador2 (Ventilador da lampada) 6 2 DESLIGADO
Erro de Ventilador3 (Ventilador de alimentacédo) 6 3 DESLIGADO
Erro de Ventilador4 (Ventilador de DMD) 6 4 DESLIGADO
Porta da lampada aberta 7 DESLIGADO DESLIGADO
Erro DMD 8 DESLIGADO DESLIGADO
Erro caixa de cores 9 DESLIGADO DESLIGADO

Caso ocorra um erro desligue o cabo de alimentacdo CA e aguarde por um (1) minuto antes de
reiniciar o projector. Se a alimentac¢ao ou LED pronto continuar a piscar ou o LED de temperatura
alta continuar aceso contacte o centro de assisténcia técnica.

Problemas com a Imagem

Problema: Nenhuma imagem aparece no ecra

1. Verifigue as configuragdes em seu computador portéatil ou PC.

2. Desligue todos os equipamentos e ligue hovamente na ordem correta.

Problema: A imagem nao esta nitida

1. Ajuste a fungdo Focagem no projector.

2. Prima o botdo Auto no controlo remoto ou projector.
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3.

Verifique se a distancia do projector-para-ecra esteja dentro de 10 metros da faixa especificada.

4. Verifique se a lente do projector esta limpa.

Problema: A imagem esta mais larga na parte superior ou inferior (efeito trapezéide)

1.
2.

Posicione o projector de modo que fique tao perpendicular tanto quanto possivel ao ecra.
Use o botéo Distor¢cédo no controlo remoto ou no projector para corrigir o problema.

Problema: A imagem nao esta nitida

Verifique a configuragdo de Projec¢cdo no menu Instalacéo | do OSD.

Problema: A imagem néao esta nitida

1.

Defina as configuracdes de Frequéncia e Localizagcdo no menu Computador do OSD para as
definicbes padrdes.

Para ter certeza de que o problema ndo é causado por uma placa de video conectada ao PC,
conecte em outro computador.

Problema: A imagem est& opaca, sem contraste

Ajuste a configuracdo de Contraste no menu Imagem do OSD.

Problema: As cores da imagem projetada ndo correspondem aimagem da fonte

Ajuste as configuracfes de Temperatura de cor e Gama no menu Imagem do OSD.

Problemas com a Lampada

Problema: Nao h& luz no projector

1.
2.

o bk w

Verifique se o cabo de energia esta ligado adequadamente.

Certifique-se de que a fonte de energia esteja activa fazendo um teste com outro dispositivo
eléctrico.

Reinicie o projector na ordem correta e verifique se o LED de energia apresenta a cor verde.
Caso tenha trocado a lampada recentemente, verifique as ligagfes da lampada.

Substitua 0 médulo da lampada.

Coloque a lampada antiga de volta no projector e solicite o seu reparo.

Problema: A lampada se apaga

1.

Oscilacdes de energia podem fazer com que a lampada se apague. Ligue novamente o cabo.
Quando o LED pronto estiver ligado prima o botédo de alimentacao.

Substitua 0 médulo da lampada.
Coloque a ldampada antiga de volta no projector e solicite o seu reparo.

Problemas com o Controlo Remoto

Problema: O projector ndo responde ao controlo remoto

N o o b~ wDd

Aponte o controlo remoto para o sensor remoto do projector.

Certifique-se de que o caminho entre o controlo remoto e o sensor ndo esteja obstruido.
Desligue todas as lampadas fluorescentes da sala.

Verifique a polaridade da bateria.

Substitua as baterias.

Desligue outros dispositivos com infravermelho nas proximidades.

Providencie uma revisdo no controlo remoto.
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Problemas de Audio

Problema: Nao hd nenhum som
1. Ajuste o volume no controlo remoto.
2. Ajuste o volume da fonte de audio.
3. Verifique a ligagcdo do cabo de audio.
4. Teste a saida de audio de fonte com outros altifalantes.
5. Solicite reparo para o projector.

Problema: O som estéa distorcido
1. Verifique a ligacédo do cabo de audio.
2. Teste a saida de audio de fonte com outros altifalantes.
3. Solicite reparo para o projector.

Reparar o Projector

Se ndo conseguir resolver o problema correctamente deve obter reparo para o projector. Embale o
projector na caixa original. Inclui uma descri¢cdo do problema uma lista de verificacdo dos passos que
tomou ao tentar fixar o problema: As informagfes podem ser (teis para a assisténcia técnica. Para
obter o reparo, devolva o projector para o local onde o comprou.
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ESPECIFICACOES

Especificagdes

Modelo D935VX D940V X/D945VX | D930TX | D925TX D927TW
Tipo de exibicéo TIDHDOSS™ | TIDMDOT | TipMposs" xGa | T OND O
Resolucao XGA 1024x768 XGA 1024x768 XGA 1024x768 WXGA 1280x800
Peso 3,5 kg (7,7 1bs) 3,6 kg (7,9 Ibs)
Distancia de projeccédo 1 metro ~ 10 metros 0,5 metro ~ 5 metros
gfc:;‘fczzg doecrd de ‘ 22,5"~300" 23,4"~300” 38"~380” 44.47~444"
Lente de projeccdo ‘ Focagem manual / Zoom manual Focagem manual
Proporcao de zoom 1,15 -
\?;’l;irsaclgéo da distorcao ‘ +/- 15 graus
Métodos de projeccao Frente, Atrés, para mesa/para tecto (Atras, a frente)
Compatibilidade de dados VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac
SDTV/EDTV/HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilidade de video NTSC/NTSC 4,43, PAL (B/G/H/I/MIN 60), SECAM
Sincr H 15, 30 - 80 kHz
Sincr V 43 - 87 Hz
Certificado de seguranca FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, EK, PCT, PSB
Temperatura de operacgéo 5°~35°C
Dimensdes 335 mm (W) x 102 mm (H) x 256 mm (D)
Entrada CA CA universal 100 ~ 240, Tipico @ 110 VAC (100~240)/+-10%
Consumo de energia 290w 350W 350W 290W 290w
Em espera <1 watts
Lampada 230W 280W 280W 230w 230w
Altifalante Altifalante mono 3W

VGA x 2

S-Video x 1
Terminais de entrada Video composto x 1
HDMI1.3x 1
Estéreo RCAx 1
Estéreo Mini-conector x 1
S VGA x 1 (Somente loop thru para VGA IN-1)
Estéreo Mini-conector x 1

RS-232C

Terminais de controlo RJ45
USB (tipo B)

Seguranga Blogueio Kensington
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Distancia e Tamanho de Projeccéo

’_,' y
-~ (5]
&
E
’ ]
3]
2
- _ <
Angulo de correcgéo de
distorcéo v
____________ 4
___________________________ <
Distancia de projecto
SERIE D9 Distancia de projeccio e tabela de tamanho
D935V X TELE AMPLO
Distancia (m) 1,34 3,58 4,47 8,94 1,54 3,09 3,86 11,58
Diagonal (polegadas) 30 80 100 200 40 80 100 300
Distorcéo (grau) 12,3 12,3 12,3 12,3 14,2 14,2 14,2 14,2
Altura da imagem (mm) 457,2 | 1219,2 1524 3048 609,6 1219,2 1524 4572
Largura da imagem (mm) 609,6 | 1625,6 2032 4064 812,8 1625,6 2032 6096
A (mm) 64 170,7 2134 426,7 85,3 170,7 2134 640,1
D940V X/D945V X TELE AMPLO
Distancia (m) 1,28 3,41 4,27 8,53 1,46 2,93 3,66 10,97
Diagonal (polegadas) 30 80 100 200 40 80 100 300
Distorgao (grau) 12,55 12,55 12,55 12,55 14,56 14,56 14,56 14,56
Altura da imagem (mm) 457,2 | 1219,2 1524 3048 609,6 1219,2 1524 4572
Largura da imagem (mm) 609,6 | 1625,6 2032 4064 812,8 1625,6 2032 6096
A (mm) 56,4 150,5 188,1 376,3 75,3 150,5 188,1 564,4
D925TX/D930TX TELE
Distancia (m) 0,53 1,05 1,32 3,95
Diagonal (polegadas) 40 80 100 300
Distorcéo (grau) 34,9 34,9 34,9 34,9
Altura da imagem (mm) 609,6 | 1219,2 1524 4572
Largura da imagem (mm) 812,8 | 1625,6 2032 6096
A (mm) 62,8 125,6 157 470,9
D927TW TELE
Distancia (m) 0,56 1,13 2,25 4,5
Diagonal (polegadas) 50 100 200 400
Distorcéo (grau) 36,33 36,33 36,33 36,33
Altura da imagem (mm) 673,1 | 1346,2 | 2692,4 | 53848
Largura da imagem (mm) 1077 | 2153,9 | 4307,8 | 8615,7
A (mm) 77,4 154,8 309,6 619,3
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SERIE D9 Tabela de Modo de Temporizag&o

O projector pode exibir diversas resolucdes. A seguinte tabela define as resolu¢des que podem ser
exibidas pelo projector.

DAVAV)
SINAL RESOLUCAO S('E?_IRZ;_I = E\:_?;)V C(;_'\QZ,IOD ?ETOO 4 COMPONENTE (ASA?_EG) HDMI
(DIGITAL)
NTSC — 15,734 60,0 0 — - —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 o} — — —
720 x 400 37,9 85,0 — — 0 0
640 x 480 31,5 60,0 — — 0 0
640 x 480 37,9 72,8 — — 0 0
640 x 480 37,5 75,0 — — 0 0
640 x 480 43,3 85,0 — — 0 0
800 x 600 35,2 56,3 — — 0 0
800 x 600 37,9 60,3 — — 0 0
800 x 600 46,9 75,0 — — 0 0
800 x 600 48,1 72,2 — — 0 0
800 x 600 53,7 85,1 — — 0 0
1024 x 768 48,4 60,0 — — 0 0
VESA 1024 x 768 56,5 70,1 — — 0 o)
1024 x 768 60,0 75,0 — — 0 0
1024 x 768 68,7 85,0 — — 0 0
1280 x 800 49,7 59,8 — — 0 0
1280 x 800 62,8 74,9 — — 0 0
1280 x 800 71,6 84,8 — — 0 0
1280 x 1024 64,0 60,0 — — 0 0
1280 x 1024 80,0 75,0 — — 0 0
1280 x 1024 91,1 85,0 — — 0 0
1400 x 1050 65,3 60,0 — — 0 0
1440 x 900 55,9 60,0 — — 0 0
1600 x1200 75,0 60 — — 0 0
640 x 480 35,0 66,7 — — 0 0
Apple 832 x 624 49,7 74,5 — — 0 0
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — — 0 0
1152 x 870 68,7 75,1 — — 0 0
SDTV 480? 15,734 60,0 — o — 0
576i 15,625 50,0 — o — 0
EDTV 576p 31,3 50,0 — o — ¢}
480p 31,5 60,0 — ¢} — 0
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- SINCRH SINCRYV CoOMPOSTO/ RGB Dl
SINAL REsSOLUCAO ) COMPONENTE HDMI
(KH2z) (Hz) S-VIDEO (ANALOG)
(DIGITAL)
720p 375 50,0 — o] — 0
720p 45,0 60,0 — 0 — 0
1080i 338 60,0 — 0 — 0
HDTV

1080i 28,1 50,0 — 0 — 0
1080p 67,5 60,0 — 0 — o}
1080p 56,3 50,0 — 0 — 0

O: Frequéncia suportada
—: Frequéncia suportada

A resolugédo nativa do painel para a Série D9 é 1024 x 768, excepto para o0 modelo D927TW cuja
resolucdo € 1280 x 800. Uma resolugcédo que ndo a nativa pode apresentar um tamanho néo
uniforme de texto ou linhas.
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Dimensdes do Projector

< 335 mm >
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O
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CONCORDANCIA COM REGULAMENTOS

Aviso FCC

O equipamento foi testado e encontra-se de acordo com os limites para dispositivos digitais Classe B
conforme a Parte 15 das normas FCC. Estes limites séo definidos para fornecer proteccao razoavel
contra interferéncia danosa quando o equipamento é operado num ambiente comercial.

Este equipamento gera, usa e pode irradiar energia de frequéncia e, se nao instalado e usado de
acordo com o manual de instru¢des pode causar interferéncia danosa as comunicacgdes de radio. A
operacdo deste equipamento em &reas residenciais € provavel de causar interferéncia danosa
guando o utilizador sera solicitado a corrigir a interferéncia as suas préprias custas.

Alteracdes ou modificacdes ndo expressamente aprovadas pelas partes responsaveis para
concordéancia pode interferir com a autoridade do utilizador em operar este equipamento.

Canada

Este aparelho classe digital B esta de acordo com o ICES-003 canadense.

CertificacOes de Seguranca
FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, EK, PCT e PSB

Aviso EN 55022

Este € um produto de classe B. Num ambiente doméstico, pode causar interferéncia de radio onde o
utilizador pode ser necessario tomar medidas correctas. O aparelho deve ser usado numa sala de
conferéncia, sala de reunido ou auditério.
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